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SCAPE LAND

Crudo y potente viaje al metal con EVIL MIND PIECES

Scape Land. Nombre atipico, como vuestra mi
¢Se trata de un nombre aleatorio o encierra algin
significado?
Tiene muchisimo significado, al menos para nosotros

s). Digamos que todos tenemos problemas, y el
unico punto en el que todos confluimos, nos divertimos y
llegamos a disfrutar tanto como para olvidarnos de todo,
es el local de ensayo, y este se convierte en nuestro
‘Scape Land”, nuestro mundo donde escapar
Y como detalle curioso, recuerdo que en el local
de ensayo sofidbamos despiertos con... “el dia que
saquemos un disco, tenemos que sonar a banda de
fuera” y de ahi que eliminaramos (a letra "E” de Espaia
del nombre y se quedara “Scape Land”
Hablabais de sofiar despiertos con editar un disco y
0s encontrais ya con vuestro sequndo trabajo en el
mercado. Aun tendréis que recoger frutos de este
Segundo trabajo, pero ¢ cémo ha sido la experiencia
con vuestro homénimo y 6pera prima “Scape Land"?
Ufif, ha sido algo bestial. Es cierto que cuando editamos
nuestro primer trabajo, como cualquier banda que empieza,
10 nos conocia nadie y realmente aprovechamos esta
circunstancia para trabajar sin presiones, sin expectativas y
basicamente haciendo o que nes daba la gana, sin pensar en
Tepercusiol i recibimientos ni nada por el estilo. Lo que
nunca pudimos imaginar es precisamente eso, el recibimiento
por parte de los medios eapeuahzadoe fu& e pwnrutar Vernos

ones nel pubhco en nuestros
duect% fue totalmente inesperada para nosotros. Fue algo
gid por sorpresa. No tenemos un estilo definido o
facilmente catalogable, y esto es algo que supusimos nos iba a
acarrear algun rechazo, pero la reaccion fue totalmente inversa
Bueno, y hablando de vuestros directos. Se dice
que vuestros directos no dejan indiferente a nadie.
¢Que los hace tan especiales?
Creo que precisamente nuestro estilo “indefinido” es la
a encontrar. Fusionamos
g L intentando que todo quede muy
equilibrado y que tenga mucho sentido a nivel melddico. Pero
a realidad es que en un mismo tema puedes encontrar trazas
rogresivo, thrash, death, hard rock jo incluso glam!,
jeje. E caso es que, de alguna manera, consequimos que
todo fluya, que funcione. No es extrafio encontrarte que en un
mismo tema veas a Ivan [voz) cantando una base melddica
un grito agudo y volviendo a un gutural
haya. 0 encontrarte una base ritmica ultra agresiva con un
solo de guitarra leno de feeling... creo que eso s o que
frecemo’ en directo, jsorpresa, jejeje!
0 hemos conseguido
del concurso de
de Wacken Metal Battle
Spain en 2016 y finalistas en esta ltima edicin de 2018
Hablemos de vuestro recién estrenado segundo trabajo.
Primer tema “EVIL”, Gltimo tema “MIND PIECES™ en un
album de nombre “EVIL MIND PIECES” esto puede no
puede ser casual, ; que nos contais sobre esto?
Efectivamente, no es casual. De hecho, este disco tiene
p sas dejadas al azar. Podriamos decir que se trata
de un disco casi conceptual, cada corte, cada letra, el
orden en el que estan dispuestos, esta perfectamente
medido y hecho premeditadamente
Ala hora de componer hemos intentado que funcione como
una pieza inica. Aunque |a historia no es una, porque cada

32 METAL HAMMER

Dieno Galindo guitarra y lider de SCAPE LAKD

tema cuenta a suya propia, todos manejan una tematica
comun: “Episodios del comportamiento humano”.

Este concepto mezclado con que siempre hemos considerado
que nuestro estilo es una locura y que pensamos que este
disco tiene un cardcter mucho mas agresivo que el anterior,
hacen que estos nueve cortes formen nuestro sequndo
trabajo, nuestras 9 EVIL MIND PIECES:

EVIL MIND PIECES. Una portada muy llamativa. ; Quien
es el artista detras de este espectacular trabajo?

Se trata de JJFEZ (wwwjjfez.com), el mismo artista Queya
realizd todo Lo relacionado con el primer trabajo. Se trata
de un “artistazo” gaditano, muy amigo mio personal, que
hoy vive en Alemania, pero que es el responsable de todo lo
que veis sobre Scape Land. Logo, videoclip, artwork, etc...
nos conoce desde nuestros inicios y siempre ha sido una
garantia de profesionalidad, carifio y trabajo. EL es quien
toma las de de decisiones finales a nivel artistico, nosotros
s6lo tenemos que decirle qué queremos transmitir.

En el casa de EVIL MIND PIECES ha hecho algo verdaderamente
espectacular para nosotros. EL concepto de FVIL MIND PIECES
no creo que pueda reflejarse de mejor forma. Los cortes,
sangre negra, el fondo amarillo molesto, transgresor y atipico
a partes iguales y lo mas importante. Nuestra mascota
“Insane King” jhecha con partes de nosotros! Sisi, somos
nosotros. Ha usado una técnica en (a que mezcla fotografia
real con infografia digital, de manera que ha conseguido hacer
un Insane King con partes de nuestras caras. No creo que
tengamos jamas palabras suficientes para agradecérselo.
Contais con una produccion muy potente en este
EVIL MIND PIECES. ¢ Donde habéis grabado el disco,
de manos de quien ha corrido la produccién?
Volvimos a ponernos en manos de Audiorama estudios, el
estudio de grabacion donde ya grabamos nuestro primer
trabajo. Para nosotros suponia una garantia de que aquello que
buscabamos, Lo conseguiriamos. Javier es muy profesional, no
envano ha grabado ya a bandas tan potentes como Saurom,
Guadana, Trashtucada o Electric Alley. La grabacion fue
como siempre, rapida, facil, aunque también es cierto que este
disco fue hastante mas complejo que el anterior. Hay temas
que cambian de compas 3y 4 veces, metrdnomos en escalera,
y algunos riffs que eran dificiles de enclaquetar, jejeje. Pero
Javier, supo hacernos todo esto muy sencillo.

Otro tema fue la post produccion ue pasa? Cuando
grabamos “Scape Land” era a primera vez que nos metiamos
en un estudio, entonces... jtodo sonaba bestial, todo fluia y
funcionaba solo! Pero claro, en este sequndo trabajo, en el
que buscabamos algo mas concreto, ha resultado mucho
mas complejo de conseguir. He estado dandole vuelta:

dos meses hasta encontrar el sonido que buscamos. De
hecho, Javier y yo hemos llegado a discutir en més de una
ocasidn porque yo estaba llevando el st de
saturacion en mesa y esto a el e ponia “nervioso” Jejejeje.
Hemos llegado a ampliar espectros gréficos de sonidos
buscando “caras planas” porque realmente todo esta muy
arriba. Pero es realmente o que queria consequir. Queria

un disco que por momentos el sonido pudiera hasta
“romperse”, un disco que sonara muy bien en volimenes muy
altos, que saturara conos, que fuera realmente... jpotente! Y
creo que después de muchisimo trabajo, o conseguimos
EVIL MIND PIECES, define en pocas palabras que
supone en comparacion a vuestro primer trabajo.
iJajajal, jme cuesta hablar poco, lo confieso, JAJAJAJA! Pero

Realmente es algo que me ol

MIND PIECES fuera un digno sucesor del Scape Land. ;Sabes
qué pasa7 Luando compufr Scape Land, mce basicamente

comentarios de seguidores, y esto pesa, pocnwmen
pesa muchisimo. Cuando he compues

he vuelto a hacer lo que me ha dado

todo esto me ha influidoy mucho. Al final un disco e:

lineas de voces de Ivan, las nuevas | e

Adrian, que no pudo participar en el proceso en el primer

itodo influye! Y se ha visto reflejado en EVIL MIND PIECES.
dado un salto adelante no solo @ nivele:

-Este aiio habéis sido finalistas de Wacken Metal Battle
Spain. ¢Que tal la experiencia, volveréis a intentarlo?

Nos hizo ver en que ne
teniamos quc traba

St
jeje. Y en esta fir
bandas “de 10" literal
tan especial como parte de ello es evidente que te enriqu
sin duda. Joder, por ahi han p i
Ravenblood, Vita Imana, Trallery. In Mute... Par

: re todo desconocida

en}\quccndma como n escaparate Unico
definitiva una oportunidad impagable. Gana:
los, ents

oportunidad,

para cualqui

¢Cuales son vuestros proximos objetivos con este

EVIL MIND PIECES?

0bjetivos?, jNinguno y todos!

nunca le pondremos techo a esto. No sabemos hasta
de llegar. jAl final e

Camino que queremos seguir
¢Cuando saldra a la venta y donde podremos
adquirir EVIL MIND PIECES?

ea la venta el 11 de JuLlo Para este s¢

Las Uendas d\gl a
plataformas tipo Sp S, !
de lanzamiento para que quien no tengo aun nuestro primer
trabajo pueda comprarlo a un precio muy especial

TEXTO: RICARD ALTADILL
FOTOS: ALFREDO M GEISSE v SCAPE LAND
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